
 

 1  (Jeu de cartes 1 – Evènement contraire) 

1)  𝐴̅ : « Ne pas obtenir de flèche ».  

      𝐵̅ : « Obtenir un valet ». 
      𝐶̅ : « Obtenir ni un Roi, ni une Dame » 

      𝐷̅ : « Ne pas obtenir de figure ou ne pas   
             obtenir un trèfle ». 

2)  𝐸̅ : « Ne pas obtenir d’As ».   
      𝐹 ̅: « Au moins une carte n’est pas un cœur». 
      𝐺̅ : « Au moins une des cartes est une figure ». 

 2   (Souris) 

1) a.  𝐴 ∩ 𝐵         b.  𝐴̅        c. 𝐴 ∪ 𝐵        d. 𝐴 ∪ 𝐵 ̅̅ ̅̅ ̅̅ ̅̅  
2) ● 𝐴 ∩ 𝐵̅ : Ensemble des souris présentant la 

maladie A mais pas la maladie B. 
● 𝐴̅ ∩ 𝐵̅ : Ensemble des souris présentant ni 
la maladie A ni la maladie B. 

Remarque :    𝐴̅ ∩ 𝐵̅ = 𝐴 ∪ 𝐵̅̅ ̅̅ ̅̅ ̅  
(C’est ce qu’on appelle la loi de Morgan) 
● 𝐴̅ ∪ 𝐵 : Ensemble des souris ne présentant 
pas la maladie A mais ayant la maladie B 

 3  (Formules) 

1) 𝑃(𝐴 ∪ 𝐵) = 𝑃(𝐴) + 𝑃(𝐵) − 𝑃(𝐴 ∩ 𝐵) 
                          = 0.56 + 0.39 − 0.21 = 0.74 
2) 𝑃(𝐴 ∪ 𝐵) = 𝑃(𝐴) + 𝑃(𝐵) − 𝑃(𝐴 ∩ 𝐵) 
                0.6   =  0.4   +  0.5 − 𝑃(𝐴 ∩ 𝐵) 
    𝑃(𝐴 ∩ 𝐵) = 0.4 + 0.5 − 0.6 = 0.3 
3) 𝑃(𝐴) = 1 − 𝑃(𝐴̅) = 1 − 0.7 = 0.3  
    𝑃(𝐴 ∪ 𝐵) = 𝑃(𝐴) + 𝑃(𝐵) − 𝑃(𝐴 ∩ 𝐵) 
               0.7   =  0.3   +  𝑃(𝐵) − 0.2 
               0.7 − 0.3 + 0.2 =  𝑃(𝐵) 
     On a donc 𝑃(𝐵) = 0.2,   
     d’où 𝑃(𝐵̅) = 1 − 𝑃(𝐵) = 1 − 0.2 = 0.8 

 4  (Jeu de cartes 2)   (Figure = Valet, Dame & Roi) 
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2) ● 𝐵̅ : « Ne pas piocher de figure ». 

     𝑃(𝐵̅) = 1 − 𝑃(𝐵) = 1 −
3

8
=

8

8
−

3

8
=

5

8
    

    (Ou directement 𝑃(𝐵̅) =
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    ● 𝐴 ∩ 𝐶 : « Piocher un  rouge » = ∅       
     (Evènement Impossible).  𝑃(𝐴 ∩ 𝐶) = 0 

    ● 𝐴 ∪ 𝐶 : « Piocher un  ou une carte rouge »    

    𝑃(𝐴 ∪ 𝐶) = 𝑃(𝐴) + 𝑃(𝐶) =
1

4
+

1

2
= 0.75                      

    (Evènement Incompatible) 

● 𝐵 ∩ 𝐶 : « Piocher une figure rouge », soit   

    𝐵 ∩ 𝐶 = {𝑉 ; 𝐷 ; 𝑅 ; 𝑉 ; 𝐷 ; 𝑅 } 

    𝑃(𝐵 ∩ 𝐶) =
6
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● 𝐵 ∪ 𝐶 : « Piocher Figure ou carte rouge »    
𝑃(𝐵 ∪ 𝐶) = 𝑃(𝐵) + 𝑃(𝐶) − 𝑃(𝐵 ∩ 𝐶) 

                   =
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● 𝐵̅ ∩ 𝐷̅ : « Piocher ni une Figure ni un AS »     
              = « Piocher 7, 8, 9 ou 10 » 

𝑃(𝐵̅ ∩ 𝐷̅) =
4×4
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● 𝐵̅ ∪ 𝐷̅ = Ω = « Piocher une carte de jeu »      
𝑃(𝐵̅ ∪ 𝐷̅) = 1 

● 𝐶 ∪ D̅̅ ̅̅ ̅̅ ̅ : « Piocher ni As, ni une carte rouge » . 
Il reste toutes les cartes noires exceptées 𝐴  et  
𝐴 , donc 16 − 2 = 14 possibilités. 

𝑃( 𝐶 ∪ D̅̅ ̅̅ ̅̅ ̅) =
14
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● 𝐶 ∩ D̅̅ ̅̅ ̅̅ ̅ : « Ne pas piocher un As rouge » . 

𝑃( 𝐶 ∩ D) =
2

32
     car 𝐶 ∩ D = {A ; A } 

𝑃( 𝐶 ∩ D̅̅ ̅̅ ̅̅ ̅) = 1 −
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 5   (Village) 

 

  (1) 
1

5
× 2400 = 480   (5) 

1

3
× 2400  

  (2) 1260 − 480   (6) 2400 − 800 

  (3) 800 − 480  (7) 2400 − 1140 

  (4) 1140 − 320 ou 1600 − 780 

● 𝑃(𝐴 ∩ 𝐵) =
320
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● 𝑃(𝐴̅) =
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● 𝑃(𝐴̅ ∩ 𝐵̅) =
780

2400
=
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40
            

● 𝑃(𝐴̅ ∪ 𝐵) = 𝑃(𝐴̅) + 𝑃(𝐵) − 𝑃(𝐴̅ ∩ 𝐵) 

                       =
1260+800−480

2400
=
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2400
=
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● 𝑃(𝐴 ∪ 𝐵̅) = 𝑃(𝐴) + 𝑃(𝐵̅) − 𝑃(𝐴 ∩ 𝐵̅) 

                       =
1140+1600−820

2400
=
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2400
= 0.8  

 6   (Echiquier) 

1) Il y a 16 rangées au total.  

     𝑃(𝐴) =
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     𝑃(𝐵) =
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=
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8
 

     Il y a 9 rangées qui comptent au moins 2 pions  
     dont au moins un noir. 

     𝑃(𝐴 ∩ 𝐵) =
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 .  

2)  𝑃(𝐴 ∪ 𝐵) =
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 7   (Défaut) 

 
𝐸 : « L’appareil choisi a un défaut d’écran. »  
𝐶 : « L’appareil choisi a un défaut de couleur. » 
1) 𝑃(𝐸 ∪ 𝐶) = 𝑃(𝐸) + 𝑃(𝐶) − 𝑃(𝐸 ∩ 𝐶) 

                 =
15
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+
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100
−

2

100
=
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100
        

     Il y a 23% des appareils qui présentent au   
     moins un défaut. 

2) 𝑃(𝐸 ∪ 𝐶̅̅ ̅̅ ̅̅ ̅) = 1 − 𝑃(𝐸 ∪ 𝐶) = 1 −
23

100
=

77

100
     

     Il y a 77% des appareils qui ne présentent  
     aucun défaut. 
 

 8   (Boules numérotés de 00 à 99) 

1) 𝐴 = {00 ; 01 ; 02 ; …  ; 09 ; 10 ; 20 ;  … ; 90}         

    𝑃(𝐴) =
19

100
= 0.19 

    𝐵 = {09 ; 19 ; 29 ; …  ; 99 ; 90 ; 91 ; …  ; 98}        

    𝑃(𝐵) =
19

100
= 0.19  

2) 𝐴 ∩ 𝐵 = {09; 90}     

     donc 𝑃(𝐴 ∩ 𝐵) =
2

100
= 0.02 

3) 𝑃( 𝐴 ∪ 𝐵) = 0.19 + 0.19 − 0.02 = 0.36 
4) 𝑃(𝐴 ∪ 𝐵̅̅ ̅̅ ̅̅ ̅) = 1 − 𝑃(𝐴 ∪ 𝐵) = 1 − 0.36 = 0.64 
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