Vecteurs - Activités

Activité 1 (La télécabine) : Une télécabine se déplace le long d’un cable de A vers B.

1) a. Dessiner ci — dessus la télécabine C’'D’E’F’
lorsqu’elle sera arrivée au terminus B.
b. Comment appelle-t-on le déplacement de la
télécabine ?

2) a. Représenter a I'aide d’une fleche le déplacement

de la télécabine. Cette fleche est noté AB.

b. Trois oiseaux représentés par les points H,K et L

se déplacent en suivant la fléche, noté u, ci-contre.

Déterminer les images H',K’ et L’ de H,K et L par la
translation suivant cette fleche.
3) a.Quedire des fleches C—C;, D—D;, ﬁ, F—F; ?
b. Trouver une fléche égale a .
c. Quelle est la nature des quadrilatéres ABC'C, ABD’'D, ABE’E et ABF’F?
4) En utilisant les mots suivants, décrire le déplacement :
a. De la télécabine : e Déplacement horizontal = ® Déplacement vertical =

b. Des trois oiseaux : ¢ Déplacement horizontal = ¢ Déplacement vertical =

Activité 2 (Le cavalier) : Aux échecs, le cavalier peut se déplacer selon les vecteurs AM;, AM,, ..., AMg.

1) a. Le cavalier effectue le déplacement AM;, puis le

—_—
déplacement AM,. Ou se trouve le cavalier apres son

ovm—
o

déplacement ? Ce déplacement est noté AM; + AM,

b. Quelle est la nature du quadrilatere AM,CM, ?
c. Compléter de 2 facons I'égalité : AC = A+ ..C M30 °
d. Lire les coordonnées de 14_C), m et TMZ M4 ° oMl
Que remarque-t-on ?

2) a. Le cavalier effectue le déplacement AM; Quel B A : oMs

déplacement doit-il effectuer pour retourner en A ? . M6 v M7

Ce déplacement est noté —AM;. L

rvame e w4

b. Comparer les coordonnées de AM; et de AM;5

3) Onnoteu — ¥ le déplacement U + (—7). Réaliser les déplacements suivants :

a.AD = AM; + AM, b. AE = AM; — AM, c.AM; + AMg — AM,  d.BF = —AC — AM,

4) Déterminer toutes les facons permettant d’amener le cavalier en B en trois coups.
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Activité 3 (Réseau TER) : Voici le plan du réseau TER de la région Poitou-Charentes

Un déplacement entre deux villes peut étre représenté

par un vecteur.

Exemple :PA représente le trajet Poitiers > Angouléme.

On peut enchainer deux trajets en utilisant la somme

vectorielle.

1) Quels sont les deux correspondances possibles pour
aller de Poitiers a Saintes ?

2) Donner toutes les trajets possibles pour aller de Royan

a Poitiers (sans passer deux fois par la méme ville)

EStuaire de
La Gironde

Océan Atlantique

Activité 4 : Remorquage d’un bateau

Un bateau a la dérive, est remorqué par deux remorqueurs dont la force de traction a été représenté par

deux vecteurs. Dans quelle direction ira le bateau ?

Bateau 1

Bateau 2

Activité 5 : Parcours

1) En utilisant uniquement les déplacements u et ¥
trouver un chemin permettant d’aller de :
a. AversB u
b. BversC
c. CversD

2) En déduire une expression du vecteur AD en
fonction des vecteurs 1 et ¥. A

3) Comparer les coordonnées du vecteur AD avec

celles du vecteur u.
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Chapitre 12 : Vecteurs

m — La notion de vecteur
a. Définition

Introduction : La translation d’une figure, est un glissement, sans rotation, retournement, b

S

ni déformation de cette figure. Pour décrire le déplacement lié a une translation nous allons t

introduire un nouvel objet mathématique.

Définition 1 : Un vecteur est un objet mathématique qui se représente par une fleche. Il est caractérisé par :

Une direction, un sens et une longueur.

—

Exemple 1 : Trois vecteurs U, U et W Exemple 2 : Le vecteur d’origine A et d’extrémité B, noté AB.
L * Direction : La droite (AB)

I B

e Sens : De A vers B.

—

/3/ 1} e Longueur : La distance AB AB
“J'
.‘_

On appelle translation de vecteur ﬁ, A

la translation qui transforme A en B

Exemple 3 : Le vecteur nul noté 6, qui ne possede ni sens, ni direction et qui est de longueur nulle.

Il correspond a la translation sans déplacement, qui transforme chaque point en lui-méme.

Application (Vecteur Force) : Les vecteurs sont utilisés aussi en Physique pour représenter la notion de force.
Direction : Orientation de la force

Sens : Vers ou la force agit

Intensité : Grandeur de la force (mesurée en Newton).

Point d’application : Endroit ou |a force s’exerce

b. Egalité de deux vecteurs

Définition 2 : Deux vecteurs sont égaux s’ils ont méme direction, méme sens et méme longueur.

Exemple 4 :

S

e Tous les vecteurs ci-contre sont égaux : U = AA' = BB’ = CC’
e On dit que le vecteur BA' est le représentant du vecteur 1 d’extrémité B’.
¢ Un vecteur posséde une infinité de représentants.

Remargue:Onaﬂ=ﬁ=ﬁ=---=6

Propriété 1 : On AB = CD si et seulement si ABDC est un parallélogramme.

Exemple 5 : Dans I'exemple 4, AA’ = BB’ donc AA'B'B est un parallélogramme.

u A
B
. A
 On dit que le vecteur AA’ est le représentant du vecteur % d’origine A. B C
'f/"
B
D
A
C
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@ — Coordonnées d’un vecteur

Définition 3 : Chaque vecteur % posséde un couple de coordonnées 1 (;i) ou :

x — Déplacement horizontal et y - Déplacement vertical

Exemple 5:
1) Lire les coordonnées des vecteurs :

+4(3)
- 9(5)

(%)

-5(%)
- ()

2) Quels sont les coordonnées du vecteur nul ? O(g),

3) a.Représenter les vecteurs X(3), y(7,1) etZ(%).

b. Tracer le représentant d’origine A du vecteur c'i(_sz).

c. Tracer le représentant d’extrémité B du vecteur E(;l)

Propriété 2 : Le vecteur AB a pour coordonnées (;g:;j)

Exemple 6: Ona A(1;1) ; B(4;3) et C(6; 2). Calculer les coordonnées des vecteurs :

4B =(r54) = () =) 3 B
PAC=(3Tn) =D =0 21 ¢
+BC=(55n) =G =(2) 1A

0 1 2 :3 = 5 i

Propriété 3 : Deux vecteurs sont égaux si et seulement si ils possedent les mémes coordonnées.

Propriété 4 : Dans un repére (0, 1,]), les coordonnées du vecteur U sont égales aux coordonnées du point

M tel que OM = U

Exemple 7 : 4
Sur la figure le vecteur 17(‘2}) a les mémes coordonnées T
u
que le point M(4,2) tel que OM = U / 1
A
o i
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@ — Somme de deux vecteurs & Vecteur opposé
a. Définitions

Définition 4 : On considére deux vecteurs i et v.

e La somme de i et ¥, noté U + ¥, est le vecteur associé a la translation obtenue en enchainant la
translation de vecteur i, puis celle de vecteur v.

* 'opposé de 1, noté —1, est le vecteur qui a méme direction, méme longueur que U mais un sens différent.

- —

* La différence des vecteurs i et U, est le vecteur i — ¥ = U + (—7)

Opposé Différence
?
o T 7 S

/ /
_>
=0
['g i )U / T

s e

On met les vecteurs « bout a bout ».  On inverse le sens de la fleche.  On fait la somme de i et de —v
Y AB .
Remarque : On a —AB = BA. A % > B
—AB

Propriété 5 : On considére trois vecteurs i, ¥ et W. On a les propriétés suivantes :

(1) Associativité : u + (V+w) = (U+v)+w (2) Commutativité : i + v =V + U
(3) Elément neutre : i + 0 =0+ 4 =0 (4) Symétrique : i + (—) = 0
b. Coordonnées
!
Propriété 6 : On considére deux vecteurs U (;) et v (;,)
=, = (x+x’ = (—x = o fx—x'
DT (y+y’) *u (—y) cu-v (y—y’)
Exemple 8 : Soient (3 )et #( >,) deux vecteurs. vy

- ﬂ
7 —h
1) Calculer les coordonnées de : U=V

i =)= =(3)=() ri-i=(3)=0

2) Représenter ces trois vecteurs et vérifier graphiquement ces résultats

c. Propriétés géométriques de la somme

Propriété 7 : Pour tous points A, B, C et D du plan, on a:

« Relation de Chasles : AB + BC = AC

* Régle du parallélogramme :AB + AD = AC & ABCD est un parallélogramme.

Exemple 9 : A l'aide de la relation de Chasles, simplifier les expressions suivantes : AC=AB + AD
«AC +BA =BA + AC =BC «AP + KT + TA=AP + KA = KA + AP = KP
«CM+MR+RC=CC=0 «AZ —EZ+ET =AZ +ZE + ET = AT
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@ — Multiplication d’un vecteur par un nombre

Définition 5 : Soit U (;) un vecteur et soit k un nombre réel alors k. u est le vecteur de coordonnées (',:;)

Exemple 10: On considére le vecteur ﬁ(g’). Déterminer les coordonnées des vecteurs suivants puis

représenter-les a I'aide du quadrillage ci-contre : — 1:17

c2r=(ED=(3) o
»37=(73) = mp

- 30= (59 =)

+ -3 9= o5 = (5%) PauE -
« 157 =(3553) = () 5 L35

05 = (9 = () =0

Remarque : Tous ces vecteurs ont méme directions.

Propriété 8 : On considére deux vecteurs U, U et k et k' deux nombres réels. On a les propriétés suivantes :
(1) 0.7 =0 (2)k.0=0

Bk WU+V)=ktu+k v (4)(k+ kN Uu=ku+k'.d

(5) k. (k".u) = (k.k").u

@ — Vecteurs colinéaires

Définition 6 : Deux vecteurs sont colinéaires s’ils ont la méme direction.

Propriété 9 : Deux vecteurs U et ¥ sont colinéaires si et seulement si il existe un nombre k tel que :

v=kxu

Exemple 11 : Les vecteurs U et ¥ sont-ils colinéaires ?
+u(7) et 5(7) c (%) et 5(5)
/u/, 5(:2)=(:3X2 ——S.Q(i) 2=2x1et2x3=6%5

3x1/) u
/ | Il nyadonc pas de nombre k
g Donc U et ¥ sont / tel que ¥ = k X 1.
colinéaires Donc U et ¥ ne sont pas

colinéaires

Propriété 10 : Deux vecteurs ﬁ’(g) et 17(2) sont colinéaires si et seulement ad — bc = 0.

Exemple 12 : Représenter les vecteurs suivants puis déterminer s’ils sont colinéaires ou non.

» (o) et 9(5)
4X9—6X6=36-36=0

R L

Donc U et v sont colinéaires )4 A
A 1Y
— (5 2(7 4
y W(7) et t(g) //i 4 // //

5X9—7xX7=45-47=-2%0 - A

— - . . W 4
Donc W et t ne sont pas colinéaires # ViRE,

P __ AL 17 Jy A4
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@— Application a la géométrie plane

Propriété 11 : I est le milieu du segment [AB] si et seulement si Al =1B = %E
A I B
R S |
-_—— 1
: = %

Exemple 13 : On considére les points A(—3; 2), B(5; 4). Montrer que I(1; 3) est le milieu du segment [AB]

ﬁ=(g);ﬁ= ® etm=(‘1}). «] | Pe
3| @
On a donc bien AT = 1B = %E ® 2
1

Donc I est le milieu du segment [AB] T ¢
-1

Propriété 12 : Application de la colinéarité
e Trois points 4, B et C sont alignés si et seulement si les vecteurs AB et AC sont colinéaires.

* Deux droites (AB) et (CD) sont paralléles si et seulement si les vecteurs AB et CD sont colinéaires.

Exemple 14 : On considére les points A(—5;7), B(—4;4) et C(—=2; —-2)

LY
Ed

1) Les points A, B et C sont-ils alignés ? il
AB _ o
a8 = (j27) = (59 = (5)
ac=(55n) = (55 =) :

ac=(%)= (3>§(X—13)) = 348

= M W & o O =~ @ O

- - . ’ .
Donc les vecteurs AC et AB sont donc colinéaires

Donc les points A, B et C sont alignés. 6 -5 -4 -3 -2 -] 1 2 3 4

2) On considere les points D(0;5) et E(3; 1). e 2

Les droites (AD) et (BE) sont-elles paralleles ?

A — (*p—*xa 0— ( 5)

AD = (YD—S’A) ( ) ( )

nr — (xe—xB 3—(— 4) 7

BE = (J’E—YB) ( ) ( )
5X3-2%x7=15-14=1+0

Donc les vecteurs AD et BE ne sont pas colinéaires.

Donc les droites (AD) et (BE) ne sont pas paralléles.

3) Déterminer les coordonnées du point F, tel que ABDF soit un parallélogramme.

ABDF est un parallélogramme & AF = BD

Gro) =) = (5.57) =5 =0

Doncxp+5=4douxy=4—-5=—-1letyr—7=1douyr =1+ 7 = 8. Finalement, F(—1;8)
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Vecteurs - Exercices

Vecteurs & Translation

m (Translation 1)

Quelles sont les figures qui peuvent étre obtenues
a partir de la figure F par translation. Représenter
alors le vecteur correspondant.

i

@ (Translation 2)
Dessiner I'image de la figure ci-dessus par :
a. Llatranslation qui transforme A en A’

b. La translation de vecteur MM’

o

@ (Translation 3)
Compléter le tableau suivant avec les points de la
figure :

A I
{ |
gzl L L 1J]
L M B G
S = e —
La translation de vecteur | transforme en
= — a5 —
< S (LS S
DA | M
ECG KM
[FJ] [cK]

Notion de Vecteur, Coordonnées

]E (Coordonnées — Lecture graphique)
Lire graphiquement les coordonnées des vecteurs
représentés ci-dessous.

—.7_9

IE (Coordonnées — Calcul)

On considére les points A(3;5), B(5;4), C(1;4)
et D(2;1). Donner la direction, le sens et la
longueur des vecteurs AB et CD puis calculer leurs

coordonnées.
o B
.-\/
5] \
(8]

Ly T 0 N 1 3 L) T T

=

@ (Représentants 1)
Soit les vecteurs 4(3), #( ;) et w(Z3)

4.
3_
B
2 @
1.
ol@
3 -2 A1 o1 2 3 4 5 & 7
-1+
.24
A
-3 [ ]

1) Placer le point C tel que AC = 1.

2) a. Tracer le représentant d’origine B du
vecteur .
b. Donner un autre représentant du vecteur .

3) Représenter le vecteur W en choisissant
comme origine le point O du repére.

4) a. Placer le point D tel que AB =CD
b. Quel est la nature du quadrilatére ABDC ?
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(Représentants 2)

. — (4 (=2 , .
Soit les vecteurs u(z), v(_3). On a tracé ci-
dessous, plusieurs vecteurs. Déterminer ceux qui
sont des représentants du vecteur U et ceux qui
sont des représentants du vecteur v.

(Calcul mental)

Calculer de téte les coordonnées du vecteur AB
a. A(1;2) et B(4,1) b.A(—=5;1) et B(6,—2)
c. A(10; =5) et B(10,0) d. A(—6;1) et B(6,1)

@ (Algorithme)
Ecrire un algorithme qui lit les coordonnées de
deux points A et B et qui renvoie les

, —_—
coordonnées du vecteur AB.

(Parallélogramme 1)
Dans la figure ci-dessous, ABI], AJML et LJFM

sont des parallélogrammes.
F

B
9

1) a. Que peut-on dire des vecteurs Bl et A_j ?
b. En déduire que le quadrilatere BIML est un
parallélogramme.

2) a. Montrer que T] = ]_15
b. En déduire I'existence d’un quatrieme
parallélogramme sur la figure.

(Parallélogramme 2)

Dans un repére (0,1,]), on considére les points

A(1;2), B(5;4),C(2; 1), D(—2;—-1).

1) Faire une figure.

2) Montrer que ABCD est un parallélogramme.

3) Placer le point E(6;2). Déterminer les
coordonnées du point F tel que CBEF soit un
parallélogramme.

4) Que dire du quadrilatere ADEF ? Justifier.

Somme de deux vecteurs

@ (Tangram)

Le Tangram est un jeu | A

chinois qui est composé de
différentes piéces :
* Uncarré ¢ bt
e Un parallélogramme
e Des triangles rectangles P )
isoceles de différentes
tailles. D g ¢
1) En utilisant uniguement les points de la figure,
écrire sous forme d’un seul vecteur les
sommes suivantes. Justifier :
a.Fj +FG b.El + EF
c. Al + HF d.TH +ﬁ

2) Donner sans justifier un représentant des

vecteurs suivants

a.AE + JF b.Fj —IE

c. BH + EG + JF d.HC — AB — BH
3) Lire les coordonnées des vecteurs

EF ;F] ; BC;EF + F] ; BC — F]
4) Placer les points

a. K tel queﬁzF_j+ﬁ

b. Ltelqueﬂzﬁf—ﬁ

C. Mtelquemzﬁj+ﬁ

@ (Pavage)

Cette figure est constituée d’un ),
assemblage de triangle équilatéraux. ) A
Compléter chacune des égalités /<

By,
i

.f‘ \
[\
\e/

N il LN
\

. o . F r N
suivantes en utilisant un des points /. \/ \/
de la figure. A ° o

a. AB+EH=14..
CE+FB=E ..
AH+ID =4 ..
ID+BC+EC=G ..
HE+CBE+DF+..1=0
AC+EF—..G=CH

(Segment)

"o a0 T

-

|
I 1

;

1) Placer les points E, F et G tel que
a. AF = AB + DE
b. DG+EG=0
c. HD +AC + DA =DE

2) Compléter par le point qui convient
a. CD + ED=_4
b. BC+C..+AB=0
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(Représenter la somme 1)
Dans chacun des cas, reproduire la figure puis
construire le représentant d’origine A des
vecteursi + Vet — v

Al 7 b) ol al R

ER T P

(Représenter la somme 2)
Dans chacun des cas, reproduire la figure sur un

guadrillage puis construire

e le pointD telque BD = i — ¥

e Le point E tel que EC + ED = 0

/-

+ +B
B

e lepointCtelque AC =i + ¥
u

._._a..—_._b.
1#,
A
+

=
<
=4 \\

Figure 1 Figure 2 Figure 3

(Représenter la somme 3)
Construire le vecteur AB + AC

B

(Représenter la somme 4)
Soit ABC un triangle

1) Placer les points M et N tel que
AM = AB + AC et AN = AB — AC
2) Placer les points P et Q tel que
AP = CA+BAetAQ = AC — AB

(Représenter la somme 5)

Construire un carré ABCD de centre O et de coté
4 cm, puis a l'aide du compas, construire le
représentant du vecteur :

a.u = A0 + AB d’origine A
b. % = DA + CO d’origine D
c.w = AB + AD + CO d’origine C

(Relation de Chasles 1)
A l'aide de la relation de Chasles, Simplifier les

écritures des vecteurs U, U et w.
a. i=AB+BC+CA

b. 3 =A4B —AC + BC —BA
C.

@ (Relation de Chasles 2)

Simplifier les écritures suivantes :

a. AR+BA+RC

b. OW +LO + XL

c. PR—PG + RF

d. AB—CD —AC

@ (Dans un triangle)

ABC est un triangle et M un point quelconque

intérieur au triangle.
1) Placer les points D, E et F tel que

a. MD = MA +BC
b. ME = MB + CA
c. MF =MC + AB
2) Démontrer que :
MD + ME + MF = MA + MB + MC

@ (Coordonnées — Calcul mental)
Dans un repere, on considere les vecteurs suivants
AB (%), () et EF()
1) Calculer mentalement les coordonnées des
vecteurs?i = AB + CD et ¥ = EF + BA.
2) Que peut-on en déduire sur i et v ?

(Systeme 2 I'équilibre)

En physique une force est 1 o
représentée par un F éf&
vecteur. Le systeme est Fl 1
équilibré lorsque la Eg\

somme des forces qui O] 1

s’exercent sur ce systéme

est égale au vecteur nul 0.
1) Lire les coordonnées \

des vecteurs Fl), F; et f; ﬁ
2) Calculer Fl) + F; + Fg)
3) Que peut-on en déduire pour ce systéme ?

@ (Calcul de coordonnées)

Dans un repére du plan, on condidére les points
A(1;3) , B(0;4) et C(5;0). Déterminer par le
calcul les coordonnées des points :

1) Htelquem+ﬁf=,ﬁ

2) Mtelquem+W+W=6

3) D tel que ABCD soit un parallélogramme.
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Produit d’un vecteur par un nombre

(Représenter k.u)

Placer les points M, N et P tel que :

AM = %3+3,AN=-23,;4AP=15-2%
2 3 2 3
=4
u
v
‘\*“\.
A
[ ]
(Coordonnées)
Déterminer les coordonnées
des vecteurs : v
alu b) v T
) 3u d) -2v -1
1 - - - }l A
e) —gu f) 3u-2v »!
‘& ol

(Lecture graphique)

Dans chacun des cas, compléter les égalités
suivantes en utilisant un nombre réel.

av=-G B y=-x  ob=-a
dn=-m e) Uu="W f)ﬁ=~-->;
@b=-c Wm=-p DW=V
j) y=1w k) c=b ) n=-p

(Droite graduée)

Sur une droite graduée, on a placé les points A4, B,
C, D et E. Dans chacun des cas trouver le nombre
réel k tel que ¥ = k.u

I% 4 I:) )} ' g 4 4 4 EJ. 1 1 1
a.D=ABeti = AE
b.% = AD etii = BE
c.3=ECetli=AB
d.5=CDetii =DE

(Circuit)

Les vecteurs U, ¥, w et t sont représentés sur la
figure ci-dessous. A partir du point O, on définit un
« circuit » par les égalités vectorielles suivantes :

0A =21;AB = —2wW;BC = —41;CD = —2%¥ ;

—

DE =12

-

‘EF = —2¢:FG = —3W

S

=
=

ot

1) Placerles pointsA,B,C,D,E,F etG.
2) Exprimer les vecteurs £ et W en fonction des
vecteur U et .

3) a. Exprimer OG en fonction de % et ¥.
b. Vérifier graphiqguement votre résultat

@ (Réduire)

Dans chaque cas, réduire I'expression suivante :
a) 2(AB + AC)+ CA

b) S5EF - 3(AB +EF)+2(AB - EF)

c) AB+2BC +AB

d} IAE + DE - DF +3FA

@ (Segment 1)

1) Tracer un segment [AB] de longueur 6 cm
2) Placer les points C, D, E tel que :

AC =148 ;D = 145, 4F = - 145
3) Trouver les nombres x, y et z tel que
AD = xAB ; BE = yAB ; CD = zBE

@ (Segment 2)

Soit [AB] un segment de longueur 10 cm.

On considere le point D tel que : DA+ 4DB =0
1) Montrer que AD = %E

2) Construire le point D

(Dans un repére)

Soient les points A(4; 2), B(—2; 1), C(—3;5) ainsi
que le point M(x; y) tel que AM = 24B — 3AC.
1) Faire une figure

2) Calculer les coordonnées de ﬁ, AC et de AM
3) En déduire par le calcul les coordonnées de M
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Vecteurs colinéaires

@ (Vecteurs colinéaires 1)

Dans chacun des cas suivants, déterminer
mentalement si les vecteurs U et ¥ sont colinéaires
ou non.

a) 2u+v=0.
b) -3u=-

1 . 3
W,
2
) U(4:-2) et '»F(—'N—].
. - "2
d) 1(5:1) et V(9;2).

(Vecteurs colinéaires 2)

Dans chacun des cas suivants, montrer que les
vecteurs AB et CD sont
a) 4AD - 4BD +2CD =0

b) CB +2AC + DB =0

¢} 5AB -3CB=7AD -4AC

(Algorithme)

1) Compléter I'algorithme suivant :
Variables

Ly, £py £, Up, Lo, Yo. Lp., YD -
type nombre.

a, b, e, d: type nombre.

colinéaires.

Initialisations
Saisir La, T, T, ¥, o, Yoy T YD

Traitement

Affecter & a la valeur zp — 4.
Affecter 4 b la valeur yg — ya.
Affecter a e la valeur p — ze.
Affecter a d la valeur yp — ye.

Siaxd=Dxealors
Afficher ...
sinon
Afficher ...
Fin Si
2) Exécuter I'algorithme avec les points
a. A(=1;1),B(2;5),C(1;4) etD(—5;—-4)
b. A(—=2;0),B(0;5),C(3;7) etD(—2;3)

(Point quelconque)

On considére les points A(2; 3) et B(4; 1).

Soit M (x; y) un point quelconque.

A quelle condition, portant sur x et y, les vecteurs
AM et AB sont-ils colinéaires ?

Application géométriques

(Points alignés)

Soit DEF un triangle.
Soit P tel que DP = —3EF
Soit Q tel que WQ’ = ?E_ﬁ

Montrer que les points D, P et Q sont alignés.

(Points alignés 2)

Soit IJKL un parallélogramme.
Soit M tel que M = 417
Soit N tel que LN = 2]_)1( - SI_j
1) a. Montrer que KM = 3ﬁ —]T(
b. Montrer que KN = —6I_j + 2]7(
2) Démontrer que K, M et N sont alignés

(Droites paralléles)

Soit ABC un triangle.

Soit M tel quem = 3AC — AB

Soit N tel quem =BC — AC

Montrer que les droites (MN) et (AC) sont
paralléles.

(Dans un repére)

Soit ABC un triangle.

1) Placer le point D tel que AD = 3AF — 2AC.

2) Déterminer les coordonnées de B, C et D dans
le repére (4; AB; TC).

3) Démontrer que B, C et D sont alignés

(Centre de gravité)

On considere les points A, B et C tels que :
A(=2;-3),B(5;0) et C(0;7)
C

=

|
|

Soit G le centre de gravité du triangle ABC

1) Calculer les coordonnées du milieu K de [BC]
2) Quel est le nombre A tel que AG = 14K ?

3) Calculer les coordonnées de AK puis de AG
4) En déduire les coordonnées du point G

5) Prouver que67 +GE+GC=0
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Problémes

(Bateau)

L'embarcation est en panne. Va-t-elle s’échouer
sur le récif ?

Récif
Passe

Récif

Vent Courant
©
G
v

(Dans I’'espace)

Un vaisseau spatial, a I'arrét dans I'espace, est
soumis aux forces d’attraction de deux astres A et
B.Dans quelle direction doit-il déclencher son
moteur pour rester immobile ?

Vi A M
/1
AT
~N 4

|| /| A 1 v
A ) -1
/’ //
/ A )
y.d )4
d V

4

N Yy

(Traversée)

Un nageur se trouve sur la rive Ry d’une riviere
dont les berges sont paralléles. De quel endroit
doit-il quitter cette rive pour atteindre la balise

située en A surlarive R, ?

Rive Ry o -
Force du courant A
I Force du nageur
Rive R; - 2 W

(Points alignés)

Dans cette figure ABCD est un carré et ABE et
BCF sont des triangles équilatéraux.

Les points D, E et F sont ils-alignés ?

D
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